
  

 

 

 

 
 

 
Date de démarrage : Septembre 2020 
Référence du poste : SBP 1521 
Type de contrat : Stage de 6 mois 
Localisation du poste : Montrouge 
 

Stage : graphiste/motion designer produits numériques (F/H) 
 
 
Acteur majeur dans le secteur des médias, Bayard est un éditeur de référence auprès de trois publics : jeunesse, 
chrétien et senior. Avec ses 36 millions de lecteurs dans le monde, plus d’une centaine de magazines (ex. J’aime 
Lire), déjà 8 millions de livres vendus mais aussi une centaine de sites, des applications et livres numériques, 
Bayard inscrit sa singularité autour d’un projet et des valeurs communes que sont la création, les convictions et la 
relation que nous entretenons avec nos publics. 
L’intégration de nouveaux talents est indispensable pour favoriser cette agilité. 
Rejoindre Bayard, c’est rejoindre une entreprise indépendante, à taille humaine, tournée vers l’avenir 
 
 

Les missions 
 

Au sein de l’équipe de production de contenus de la cellule développement numérique de Bayard jeunesse, vous 
serez amené à travailler sur un ou plusieurs projets d’animation, vidéo et multimédia pour Bayam, notre 
plateforme de diffusion de contenus pour les 3/10 ans : 

- Préparation des images et éléments graphiques sur Photoshop et Illustrator (détourage, gestion des 
calques…) pour les animations 

- Création de pictos, logos, boutons etc. 
- Création et animation d’éléments graphiques 
- Préparation / écriture des story-boards 
- Montage vidéo (éventuellement) 

 

Profil recherché 
Etudiant en école d'arts graphiques ou en formation (minimum bac+2), vous avez une excellente connaissance 
des logiciels graphiques : Photoshop et Illustrator. 
 
Vous aimez le travail en équipe ; vous êtes passionné par le graphisme, l’animation, le numérique et les nouvelles 
technologies. 
 
Une connaissance d’After Effects et de Première serait un plus. 
 
 
 


