
 

Professeur.e d’art numérique 

 
 
La Ville de Bois-Colombes 
 
Située au nord-ouest des Hauts-de-Seine, la ville de Bois-Colombes est idéalement située 
entre Paris-St-Lazare et la Défense. Bien desservie par les transports en commun (lignes 
SNCF J et L, lignes de bus RATP, tramway), elle est également accessible en moins de 15 
mn depuis l’autoroute A 86. 
 
Ses 30 029 habitants bénéficient d’un cadre de vie agréable, grâce à une démarche 
ambitieuse de renouvellement urbain et à la mise en valeur du patrimoine existant. Ville en 
constante évolution par des projets phares, tels que la création d’espaces publics 
qualitatifs dans les zones d’aménagement, et dans le cadre du Grand Paris Express avec 
la création de deux gares sur la ligne 15 Ouest qui viendront à terme encore mieux 
desservir la Ville, Bois-Colombes est l’une des communes du secteur les plus engagées 
en termes d’environnement, de développement durable et particulièrement investie dans le 
bien-être au travail. 

 
Les centres culturels de la Ville, Schiffers et Duflos, dispensent un enseignement artistique 
aux enfants et aux adultes dans plusieurs disciplines (arts visuels, arts de la scène, métiers 
d'art, et numérique).  
 
À partir de septembre 2025, un double cursus arts plastiques-arts numériques et des ateliers 
d’art numérique (illustration numérique, animation, etc.) à destination des adolescents et 
jeunes adultes seront créés, et nous recherchons un.e intervenant.e pour concevoir et 
animer ces ateliers.  
 
Missions générales : 

● Animer et mettre en œuvre le double cursus arts plastiques – arts numériques, en 
partenariat avec le professeur d’arts plastiques, pour 2 cours enfants/adolescents 
(11-14 ans et 15-18 ans) 

- Perfectionner et faire évoluer les qualités techniques d’exécution et 
d’interprétation, 

- Intégrer à l’enseignement technique les conditions d’exercice d’une pratique 
artistique, 

● Assurer un suivi personnalisé des élèves dans leur pratique artistique amateur 
● Animer des stages ponctuels d’art numérique à destination des adolescents et/ou 

adultes tout au long de l’année et pendant les vacances scolaires 

 

Profil : 

● Pratique et connaissances des techniques de création numérique ; 
● Intérêt et/ou curiosité pour l'enseignement artistique et la pédagogie (toute 

expérience dans l’animation d’ateliers bienvenue) ; 
● Sens du service public ; 
● Autonomie, organisation et force de proposition ; 
● Diplomatie et aisance dans la relation humaine (relations permanentes avec les 

élèves et les parents d’élèves, relations fréquentes en interne avec l’administration de 
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l’établissement, les autres enseignant.e.s, et les acteurs artistiques et culturels 
locaux) ; 

● Diplôme d'État ou équivalent de la discipline. 
 
 
Conditions d’exercice : 

● Cadre d’emploi : vacation (rémunération horaire de 28,20€ + indemnité de congés 
payés) 

● 4H hebdomadaires, le lundi de 18h à 22h  
● Stages ponctuels à définir en fonction des disponibilités (stages de 15H en moyenne) 
● Les cours ont lieu pendant la période scolaire, et les stages peuvent avoir lieu 

pendant les vacances. 
● Lieu : Espace Schiffers – 79 rue Charles-Chefson, 92270 Bois-Colombes 

 

Pour postuler, envoyez CV et lettre de motivation à 
espacesculturels@bois-colombes.com  
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